CoRrreiOWEB
T
CORREIO BRAZILIENSE

Brasilia, sabado, 28 de junho de 2003
CEDOC | Assinaturas | Classificados

Primeiro Caderno
gapa
Indice
Politica

Tn Economia

4
>
\

-

T Tr T rTrvrvwrwrw

Brasil
Opinido
Mundo
Cidades
Esportes
Caderno C
Cultura
Suplementos
Direito & Justica
Gabarito
Informatica
Lugares
Veiculos
Fim de Semana
Pensar
Super!
Revista D
Trabalho
TV
Colunas
A enciclopédia
Ari Cunha
isto, Lido e Ouvido
Brasil S/A
Brasilia-DF
Cronica da Cidade
Desabafo
Fashion
Fala zé
Grita Geral
Mércio Cotrim
Memoéria do Correio
Sr. redator
Tome Nota
360 graus

= CoRREND BRAzIENs ==

GOVERNO VA CONTROLAR
PRECOS DOS REMEDICS

\-Hg M

Sete Dias
Domingo
Segunda
Terca
Quarta
Quinta
Sexta

Séabado

Especiais

} Brasileirdo 2003
» Tabela da
Segundona

¥ Brasilia, minha
casa

b4 + 3 - Sete
visdes de Brasilia

} Correio 2003

sdbado

&

PENSAR

B nicres imprirn
PULSAR
Matrix ou Kung Fu, eis uma questao

André Lemos

Esta nas telas o Matrix reloaded, o mais novo Dlvulgagao
filme de Kung Fu travestido de cibercultura.
Certamente o filme ndo presta para analises
de conteudo (como diz um colega, é como |
filme pornd, tudo estd construido para chegar
logo na agdo, no que “interessa’’). Deviamos
mesmo parar de falar desse filme. Todo o
interesse das discussdes lancadas pelo Matrix,
o primeiro, se perde em seqléncias
quilométricas de arte marcial e efeitos
especiais.

O Matrix reloaded deu pau! O filme ndo “‘recarrega”, ndo relanga ou
atualiza os problemas colocados pelo primeiro. No fundo, mesmo Matrix
ndo é tdo inovador. Ele é atualizador, retoma questdes comuns aos filmes
de ficgdo cientifica — dominio do homem pela tecnologia, real e irreal,
ilusdo e alienagdo, “virtual”, poder de grandes corporagdes, controle
social. O que desperta algum interesse é a atualizagéo tecnoldgica: redes
telematicas, IA, hackers e ciberativismo — aqui tornado mero simulacro e
pastiche na ridicula cena da rave. Matrix reloaded é um outro filme,
simulando uma continuagdo do primeiro e prometendo (argh!!!)
sequéncia. O filme é um simulacro do Matrix, um metafilme, a verdadeira
Matrix da Matrix. Esquegamos portanto o Kung Fu, e voltemos a tematica
langada pelo primeiro Matrix.

O filme evoca a cibercultura por apresentar personagens e temas caros
a ficgdo-cientifica cyberpunk e questdes relativas as redes telematicas, ao
virtual, as agdes dos hackers, ao controle humano pelas tecnologias
cibernéticas. Todas estas questdes fazem parte das preocupacgdes da
cibercultura contemporénea. A cibercultura em Matrix é uma parddia do
quotidiano onde a ficgdo pretende falar do presente com componentes do
imaginario tecnoldgico contemporaneo: controle (a IA domina e escraviza
o homem), redes telematicas (o espago cibernético mantém os humanos
na ilusdo de realidade), underground (os hackers).

Quais sdo as reais novidades em torno desse debate, quais as
caracteristicas da cibercultura? Para ndo cairmos no culto a uma novidade
apenas formal, devemos tentar entender o seu funcionamento e
vislumbrar aqui algumas leis. A primeira lei é a da reconfiguragdo.
Deve-se evitar a ldgica da substituigdo ou do aniquilamento, raciocinio
simplista presente nos debates sobre revolugdes tecnoldgicas. Nas
diversas expressdes da cibercultura o que estd em jogo é uma
reconfiguragéo de praticas e de modalidades. O jornal digital reconfigura e
é reconfigurado pelo jornal impresso (o mesmo com tevé, radio,
publicidade etc.); as relagbes sociais online mantém semelhangas e
diferencas com as relagdes face a face; a escola virtual potencializa a
escola de salas e corredores; as cidades virtuais complexificam as cidades
concretas; as comunidades virtuais ndo aniquilam as comunidades de
lugar; o espaco telematico ndo substitui o espaco fisico; os exemplos sdo
extensos. Matrix, o primeiro, e o reloaded sdo, como disse recentemente
Jean Baudrillard, filmes dbvios, perdendo-se em uma mera oposigdo
real-virtual. Vemos uma articulagdo profunda entre praticas online e
fisicamente territorializadas: reconfiguragdes.

A estrutura de informagdo telematica estaria possibilitando a crescente
liberalizagdo da emissdo. Vemos nas diversas manifestagGes da
cibercultura o excesso de informagdo. Este nada mais é do que o
resultado da emergéncia de vozes e discursos anteriormente reprimidos
pela edigdo da informagdo pelos mass media. A liberagdo do pdlo da
emissdo, a segunda lei geral da cibercultura, estad presente nas novas
formas de relacionamento social, na disponibilizagdo de informacdo e
opinido nos websites, nas praticas sociais online. Assim, chats, weblogs,
fotologs, webcams, listas, newsgroups ou féruns podem ser
compreendidos por essa segunda lei. A emissdo generalizada é
potencializada pela conexdo global. Contra a visdo moralista do excesso
impGe-se a visdo da “parte maldita” de Georges Bataille. Matrix vé o
mundo como aniquilamento do real e das relagdes sociais, mostrando
mais uma vez um retrato distépico e simplista.

A terceira lei é a da conectividade generalizada que comega com a
transformagdo do PC (computador pessoal) em CC (computador coletivo).
A passagem do PC, como instrumento apolineo, ao CC, agora dionisiaco,
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corresponde a metamorfose do computador pessoal em uma maquina de
comunicagdo planetaria. Esta revela uma mudanga significativa nos rumos
da informatica pessoal. O ciberespago é uma enorme estrutura social,
maquina de conexdo e de contato. O computador ndo é mais
verdadeiramente pessoal, ele é o ciberespago. A conectividade
generalizada conecta homens e homens, homens e maquinas mas
também maquinas e maquinas que podem trocar informagdo de forma
auténoma. Os Matrix levam isso ao extremo ao transformar tudo em
informagdo, de tal forma que pode-se mesmo criar um “admiravel mundo
novo”.

Nessa era da conexdo generalizada, da liberagdo do pdlo da emissdo e
da reconfiguragdo de praticas e produtos, vivemos uma compressao
espaco-temporal. Esta seria a quarta lei, a radicalizagdo da midia como
forma de driblar os constrangimentos espago-temporais (da escrita a
internet). Com as tecnologias da cibercultura, o tempo reduz-se ao
“tempo real” e o espago transforma-se em “ndo-espago”. No entanto, a
importancia do espaco real e do tempo cronoldgico esta cada vez mais
atual. Vemos aqui uma estrutura tecnoldgica que faz do futuro uma
reedigao do passado — webcams trazem de volta a imagem corporal, os
sites e suas homepages se desenrolam como antigos papiros, a escrita
cursiva volta com os Palm PC, a cultura oral renasce na escrita oralizada
ou oralidade escrita dos chats, o papel eletrénico revive o papel
organico...

Matrix, como ficgdo, nos permite pensar, por oposicdo, as formas atuais
da cibercultura como reconfiguragdo, liberalizagdo da emisséao,
conectividade mundial e passado reeditado pela compressdo
espaco-temporal. Trata-se, portanto, de deletar o Matrix reloaded. Como
diz Baudrillard, “ndo me interesso por Kung Fu”. Nem eu.

Professor da Universidade Federal da Bahia, André Lemos (alemos@ufba.br)
reveza-se neste espaco com Vladimir Safatle, Denilson Lopes e Ligia
Cademartori.
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